gra memory

NAD | POD WODA

Przygotowanie do gry:

Starannie potasuj 54 karty z obrazkami, aby zapewnicC
ich losowe rozmieszczenie. Nastepnie roztdéz je na stole
obrazkami do dotu, tak zeby nie byty widoczne dla graczy.
Utz karty w 6 rzedach po 9 sztuk, zachowujgc odstepy
miedzy nimi. Upewnij sig, ze kazdy z graczy ma tatwy dostep
do wszystkich kart.

Zasady gry:

Ustalcie miedzy sobq kto rozpoczyna gre i grajcie wedtug
ruchu wskazowek zegara. W swojej turze odkrywasz dwie
karty — kiedy obrazki sq takie same, zabierasz pare, zdoby-
wasz punkt i masz prawo do kolejnego ruchu. Jesli obrazki
przedstawiajqg dwie rézne ilustracje, zakrywasz karty i swojg
runde rozpoczyna nastepny gracz. Gra trwa do momentu,
az wszystkie pary obrazkéw zostang odkryte. Gracz, ktéry
zdobyt najwiecej par obrazkéw wygrywa gre!

Wskazéwki:

o Dla mtodszych dzieci mozna zmniejszyC€ liczbe par obrazkow.
Na kafelkach znajdziesz: Sprobuj zapamietaé, ktére obrazki zostaty juz odkryte
rekina, kraba, ptaszczke, krewetke, pingwina, konika | gdzie lezq, aby zwigkszy¢ szanse na znalezienie par. Graj

morskiego, orke, salamandre, meduze, oSmiornice, piranie, skoncentrowany, aby unikngé btedéw.
delfina, foke, koralowca, morsa, mewe, pelikana, tunczyka,

zOtwia morskiego, wieloryba, rozgwiazde, katamarnice,
pokolca, btazenka, rozdymke, wegorza.
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Opracoc)vanie | redakcja: Zobacz wiecej naszych gier na

Grupa PTMM sp. z o.0. WWW.MALUBI.PL

Opracowanie graficzne i ilustracje:
Oliwier Radzikowski, Kinga Zarzeka malubi / n malubi _gry / @

Ostrzezenie!

é Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na WWW'mOIUbI'pI
mozliwo$¢ potkniecia matych elementéw. Do uzytku pod PRODUCENT

bezposrednim nadzorem osoby dorostej. Opakowanie nie jest Grupa PTMM sp. z 0.0.

czescig zabawki. Nalezy je zachowac ze wzgledu na zawarte na  ul. Iwaszkiewicza 9, 20-448 Lublin
nim wazne informacje. 9060767466083




