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Na kafelkach znajdziesz:
pszczote, indyka, koguta, kure, kurcze, kaczke, kacze, ges, byka,

krowe, ciele,
$winig, prosi

Q®Mies

konia, Zrebig, kozta, kozle, barana, owce, jagnie,
e, kota, psa, krélika, krélicze, osta, bociana, gotebia.

Cwicz koncentracje
@é i pamieé!
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Opracowanie i redakcja:
Grupa PTMM sp. z 0.0.

Opracowanie graficzne i ilustracje:
Oliwier Radzikowski, Kinga Zarzeka
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Ostrzezenie!

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na
mozliwos¢ potknigcia matych elementéw. Do uzytku pod
bezposrednim nadzorem osoby dorostej. Opakowanie nie jest
czescig zabawki. Nalezy je zachowac¢ ze wzgledu na zawarte na
nim wazne informacje.
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Zobacz wiecej naszych gier na

WWW.MALUBI.PL
malubi / n malubi_gry / @

gra memory

3+

Przygotowanie do gry:

Starannie potasuj 54 karty z obrazkami, aby zapewni¢
ich losowe rozmieszczenie. Nastepnie roztéz je na stole
obrazkami do dotu, tak zeby nie byty widoczne dla graczy.
Utéz karty w 6 rzedach po 9 sztuk, zachowujgc odstepy
migdzy nimi. Upewnij sig, ze kazdy z graczy ma tatwy dostep
do wszystkich kart.

Zasady gry:

Ustalcie migdzy sobq kto rozpoczyna gre i grajcie wedtug
ruchu wskazéwek zegara. W swojej turze odkrywasz dwie
karty — kiedy obrazki sq takie same, zabierasz pare, zdoby-
wasz punkt i masz prawo do kolejnego ruchu. Jesli obrazki
przedstawiajg dwie rézne ilustracje, zakrywasz karty i swojg
runde rozpoczyna nastepny gracz. Gra trwa do momentu,
az wszystkie pary obrazkéw zostanq odkryte. Gracz, ktéry
zdobyt najwiecej par obrazkéw wygrywa gre!

Wskazéwki:
Dla mtodszych dzieci mozna zmniejszy€ liczbe par obrazkéw.
Sprébuj zapamietaé, ktére obrazki zostaty juz odkryte
i gdzie lezg, aby zwiekszy¢ szanse na znalezienie par. Graj
skoncentrowany, aby unikng¢ btedéw.

www.malubi.pl
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