Gra Jaaamniki

Jaaamniki to gra przeznaczona dla 2, 3 lub 4 graczy. Zadaniem graczy jest
potaczenie ze sobqg kafelkbw przedstawiajgcych rézne czesci ciat pieskéw tak,
aby utworzy¢ diugiego jamnika. Przewidziany czas trwania rozgrywki to okoto 30

minut.
Zawartosé pudetka PY

96 kartonikéw 12 kartonikéw Instrukcja

z jamnikami z kocami &}\
Cel gry

Gtownym celem gry jest zdobycie jak najwigkszej liczby punktow.
Im diuzszy jamnik, tym wiecej punktéw. Gracz stara sie ustawia¢ kafelki
w taki sposoéb, aby utworzy¢ jak najdtuzszego jamnika.

Poprawne utozenie
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Jamnik nie moze konczyc¢ sie

dwoma gtowami lub ogonami.

Btedna kontynuacja wzoru,
kafelek musi pasowaé do

Przygotowanie do gry

Kafelki z jamnikami nalezy wymiesza¢ i utozy¢é rewersem do goéry. Aby
zaoszczedzi¢ miejsce, polecamy przechowywanie kartonikow w pudetku lub
utozenie ich w stos. Jeden z graczy rysuje tabelke na kartce papieru, gdzie
bedg notowane zdobyte punkty. Przed rozpoczeciem rozgrywki kazdy
uczestnik wybiera 5 kafelkéw, ktére trzyma wreku, ukryte przed przeciwnikami.

Rozgrywka

Jeden z graczy bierze kafelek ze stosu i kladzie go na srodku stotu. Gre
rozpoczyna najmtodszy uczestnik, ktéry doktada jeden z posiadanych
kafelkbw - obrazek musi kontynuowaé wzér (patrz: poprawne i btedne
utozenie). Po zakoAczeniu swojej kolejki gracz dobiera ze stosu kartonikéw
tyle, aby zawsze mie¢ w rece 5 kafelkdw. Gra toczy sie zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara. Jezeli gracz nie moze wykonaé ruchu w danej turze,
poniewaz nie posiada odpowiedniego kafelka, to dobiera jeden ze stosu. Jesli
moze go potozy€ to wykonuje ruch, w przeciwnym razie kohczy swojq ture.
Jaaamnik jest poprawnie utozony, gdy skiada sie przynajmniej z gtowy
i ogona. Nie mozna stworzy¢ psa z dwiema gtowami lub dwoma ogonami.
Po utozeniu catego jamnika gracz liczy, z ilu kartonikéw sktada sie dany pies
i zapisuje te liczbe w tabeli. Kazdy kafelek to jeden punkt.

Tryb tatwy

Gracz moze zdobywaé punkty
za kazdego jamnika
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Tryb trudny

Gracz moze uktadaé tylko
jeden rodzaj jamnika

Koc

Koc nie ma zadnej wartosci punktowej, ale moze zastepowacé kazdy kafelek
bedgcy tutowiem psa (prostym lub skreconym). Koc nie moze zastgpié gtowy
czy ogonka jamnika. Gracz, ktory ktadzie koc musi powiedzie¢, jaki kafelek
ukrywa sie pod nim.

Koc nie moze by¢ gtowq czy ogonkiem.
Moze jedynie zastqpi€ skret i ttow.

Zakonczenie rozgrywki °

®
Jesli skonczyly sig kafelki, a gracze nie sq w stanie zagra¢ zadnego ze swoich
kafelkéw, to rozgrywka sige kohnczy. Gracze zliczajg zebrane punkty w tabeli.
Kazda czes¢ Jaaamnika to 1 punkt. Wygrywa osoba, ktéra uzyskata
najwiekszq liczbe punktow.

Franek Karolina zo§ia

4+5+4=
Wygrywa

3+5+4=12 5+2+3=10

Zosia
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\ - W serii Oko w Oko: Inne nasze gry:
) -*' ® Zmytka Memo Lesne Przygody
| ® Nauka czytania ® Memo Zwierzeta Swiata
Nauka liter ® Jaaamniki

® 4 Pory Roku

@ Zobacz wiecej naszych gier na
WWW.MALUBI.PL
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