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Ostrzezenie!

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na

Q mozliwos¢ potkniecia matych elementéw. Do uzytku pod bezposrednim

nadzorem osoby dorostej. Opakowanie nie jest czescig zabawki. Nalezy je
zachowac ze wzgledu na zawarte na nim wazne informacje.
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ZasSany GRY

Prowadzqgcy

Prowadzgcy to osoba, ktéra odczytuje na gtos wybrane hasto z karty.
Prowadzgcy moze zmieniac sie co ture zgodnie z kierunkiem wskazéwek
zegara lub moze to by¢ jedna, stata osoba, ktéra nie bierze udziatu
w rozgrywce. W przypadku zmieniajgcego sie prowadzgcego zaczyna
najmiodszy. Osoba bedgca prowadzgcym nie bierze udziatu w danej
rozgrywce lub turze.

Przygotowanie do gry

Utdz na stole stos kart z kolorami oraz stos kart z hastami. Rozdaj kazdemu
z graczy po 5 kart koloréw.

O$miornice to prawdziwi mistrzowie kamuflazu! Potrafiq
zmieniac€ kolor, wzér na skérze, a nawet teksture, aby
upodobni€ sie do otoczenia. Czasem stajq sie chropowate
jak skata, a innym razem wyglqdajq jak ptywajqce
wodorosty. Dzieki tym supermocom skutecznie
ukrywajq sie przed drapieznikami!

Przebieg tury

Prowadzqcy bierze karte z hastami i odczytuje wybrane na gtos. Gracze
rywalizujq ze sobq o to, kto najszybciej wyrzuci na stét karte (lub karty)
koloréw, ktére pasujg do odczytanego hasta.

Wybor kart

Gracz moze wyrzuci¢ wiecej niz jednqg karte do jednego hasta. Odpowiedz
jest poprawna, gdy wszystkie wyrzucone karty kolorow pasujg do hasta.
Jesli karta przedstawia dwa kolory, oba muszq pasowa¢ do hasta.

Przyznawanie punktow

Prowadzqcy wskazuje, kto udzielit odpowiedzi jako pierwszy i ocenia
jej poprawnose. Jezeli ktorys z koloréw nie znajduje sie w podpowiedziach
pod hastem, gracz nadal moze argumentowaé swojqg odpowiedz
(np. ttumaczqc, ze istnieje egzotyczny gatunek rézowego banana).
Do prowadzqcego nalezy wtedy ocenienie, czy uznaje podane
wyttumaczenie i uzasadnienie swojego stanowiska.

Jezeli odpowiedz zostanie uznana za poprawng, gracz zabiera karte (lub
karty) koloréw, ktére wyrzucit na stét, odktada je na bok jako swoje punkty
i dobiera karty z talii tak, aby zawsze mie¢ w rece 5 kart koloréw.

Jezeli odpowiedz jest niepoprawna, pierwszy gracz zabiera swoje karty
z powrotem do reki, a prowadzqcy wskazuje i ocenia karty osoby, ktéra
odpowiedziata joko druga. Schemat ten powtarzany jest do momentu,
az jednej z osbb zostang przyznane punkty. Jezeli nikt z graczy
nie odpowie poprawnie na pytanie przy pierwszym podejsciuy,
przechodzicie do kolejnej tury.

Papugi to prawdziwe kolorowe cuda natury! Ich piéra mogq mieni¢
sie niemal wszystkimi kolorami teczy dzieki specjalnym pigmentom
i strukturze pidr, ktéra odbija Swiatto. Kolory pomagajq papugom
w kamufilazu, ale tez odgrywajq waznq role w komunikacji. Co ciekawe,
niektére gatunki papug potrafiq rozrézniac kolory lepiej niz ludzie,
co pomaga im wybiera¢ dojrzate owoce i rozpoznawaé inne osobniki.

Motyle to prawdziwi mistrzowie barw! Ich skrzydita,
pokryte tysigcami tusek, tworzq niezwykte wzory i kolory,
ktére odstraszajq drapiezniki, maskujq je w otoczeniu,
a takze przyciqgajq partnerdéw. Niektore potrafiq
zmienia¢ barwy w zaleznosci od kqta padania $wiatta,

Zakonczenie gry

Gdy zabraknie kart koloréw do dobierania, gracze kontynuujq rozgrywke
kartami, ktére majg w rekach. Gdy nikt nie bedzie w stanie odpowiedzie€
na odczytane hasto, nastgpuje koniec rozgrywki. Karty, ktére pozostaty
graczom w dtoni sq odktadane i kazdy podlicza swoje punkty.

Wygrywa osoba, ktéra zdobyta najwiecej punktow!

Przyktady

Hasto "banan™

Gracz wyrzuca dwie karty: zielong oraz podwdjng
z0tto-brgzowa.

Zdobywa dwa punkty, poniewaz niedojrzaty banan
jest zielony, a dojrzaty jest z6tty z brgzowymi kropkami.

Hasto "banan™

Gracz wyrzuca karty: 7ottg i rozowa.

Prowadzqcy moze zaliczyé odpowiedz, jesli gracz
wyjasni, ze istniejq egzotyczne banany o rbézowe;j
skoérce. Gracz zdobywa dwa punkty.

Hasto "rubin™

Pierwszy gracz wyrzuca karty: niebiesko-fioletowq i rozowa.

Chwile po nim, drugi gracz wyrzuca fioletowq karte.

Jeden z koloréw, ktoére wyrzucit pierwszy gracz, nie znajduje sie na karcie
z hastem. Gracz moze podjq¢ prébe uargumentowania swojej odpowiedzi,
ale jezeli nie przekona prowadzqcego, cata odpowiedz nie jest uznawana.
Punkt dostaje gracz, ktory joko drugi wyrzucit swoje karty, ale udzielit
poprawnej odpowiedzi.




