SLOWNICZEK

Gra ,Oko w Oko - z literkami” skfada sie z 4 talii kart, ktore réznia sie tematyka i poziomem
trudnosci. Na dowolnych 2 kartach z kazdej talii zawsze znajduje sie dokfadnie 1 wspolny PREZENT
element. Niezaleznie od wybranego trybu rozgrywki, zawsze musicie by¢ pierwszg osobg, nit Rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy.
ktéra odnajdzie element taczacy obie karty i nazwie go na gtos. Karty tacza sie w pary: E Pozostate karty utdz odkryte na stosie na $rodku stotu.
obrazek - obrazek, obrazek - litera lub litera - litera. Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty. Waszym
zadaniem jest znalezienie pary na karcie srodkowej
. z karta dowolnego przeciwnika. Gracz, ktéry jako
DWIE WIEZE pierwszy znajdzie takg pare, musi ja nazwac na gtos
i potozy¢ karte z centralnego stosu na karcie odpowied-
To podstawowy wariant gry wspomagajacy nauke liter. ' niego przeciwnika. Gracz, ktéry otrzymat Kkarte,
Rozdziel wybrana talig na dwa stosy: jeden zawierajacy karty : \ kontynuuje nig gre, a nowo odstonieta karta ze stosu
z obrazkami, drugi z literkami. Potéz je zakryte na stole obok staje sie karta centralng. Gra toczy sie do wyczerpania
siebie. o kart ze stosu.
Rozgrywke rozpoczynacie, odkrywajac na raz po jednej Wygrywa gracz z najmniejszg liczbg kart.
karcie z obu stoséw. Gracz, ktéry jako pierwszy odnajdzie pare

litera-obrazek oraz nazwie ja na gtos, zabiera obie karty. ! '|o SEKUND
Gracz, ktory zebrat najwiecej kart wygrywal

Kazdy z graczy dostaje po jednej zakrytej karcie. Wytéz na
Srodek jedna, zakryta karte z talii, a reszte stosu odt6z na bok.
Gracz zmieniajacy sie co runde odkrywa srodkowa karte
Rozdaj wszystkim graczom po jednej zakrytej karcie GORACE i odlicza 10 sekund stownie lub na stoperze. Zadaniem

z wybranej talii, a pozostate odt6z na bok. ZIEMNIACZKI graczy jest zapamietanie jak najwigcej elementow ze
Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty, ktadac srodkowej karty. Po uptynieciu czasu, zakryjcie ponownie
je ptasko na dtoniach. Waszym zadaniem jest znalezienie - $Srodkowa karte i na znak odstoricie swoje karty. Kto pierwszy
wspolnego symbolu na karcie swojej i dowolnego - znajdzie na swojej karcie wspolny element z kartg ze Srodka
przeciwnika. Kiedy gracz znajdzie wspdlny element, musi i nazwie go na gtos, zabiera obie karty jako swoje punkty.
nazwac go na gtos i potozy¢ wszystkie swoje karty na dfoni . Uzupetnijcie karty na stole. Pozostali gracze kontynuujg gre
przeciwnika. Gracz z pustg dtonig dobiera karte ze stosu. ' : karta z poprzedniej rundy: ' _ )
Zawsze szukamy wspdlnego symbolu do karty, ktéra Gre wygrywa gracz z najwieksza liczba punktow.
aktualnie znajduje sie na wierzchu.

Gra toczy sie do momentu, az jeden z graczy otrzyma X Przed rozpoczeciem gry, zapoznajcie sie ze stowniczkiem. Przeczytajcie
wszystkie karty przeciwnikow. i uwaznie przyjrzyjcie sie obrazkom, zeby bez problemu znajdowac pary

podczas gry.
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RZECZY

mate litery pisane

B A

cyrkiel ekierka

L7

grzebien hulajnoga

lodéwka nozyczki

recznik

PRZYRODA

mate litery drukowane

bursztyn cebula deszcz fala

jaskinia lodowiec

~ ¥

piorun rozgwiazda

A T &

wulkan

CZESCI CIALA

wielkie litery pisane

:: ®e
O\ [ ™

brzuch erytrocyty

e 7 !

jezyk linie papilarne

oko
§ T
—

teczowka

ZWIERZETA

wielkie litery drukowane

D oA

boébr ciele delfin

4

hipopotam indyk

o YR

mrowka nosorozec

wielbtqd

pszczota




