StOWNICZEK

Gra,Oko w Oko - z porami roku” sktada sie z 4 talii kart, z ktérych kazda reprezentuje inng pore

roku: wiosne, lato, jesien i zime. Na dowolnych 2 kartach z konkretnej talii zawsze znajduje sie 7 PREZENT
doktadnie 1 wspdlny element. Niezaleznie od wybranego trybu rozgrywki, zawsze musicie by¢ ’
pierwsza osobg, ktéra odnajdzie element taczacy obie karty i nazwie go na gtos. Kazdg dowolng
pare kart z jednej talii taczy dokfadnie jeden obrazek.

Rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy.
Pozostate karty utdéz na odkrytym stosie po srodku stotu.

Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty. Waszym
zadaniem jest znalezienie pary na karcie $rodkowej
z karta dowolnego przeciwnika. Gracz, ktéry jako
pierwszy znajdzie taka pare, musi ja nazwac¢ na gtos
i potozy¢ karte z centralnego stosu na karcie
odpowiedniego przeciwnika. Gracz, ktéry otrzymat
karte, kontynuuje nig gre, a nowo odstonieta karta ze
stosu staje sie karta centralng. Gra toczy sie do
wyczerpania kart ze stosu.

Wygrywa gracz z najmniejszg iloscia kart.

Potasuj wybrana talie i rozdaj po jednej zakrytej karcie kazde-
mu z uczestnikdw. Reszte kart potéz na stosie, awersem do géry,
aby obrazki na pierwszej karcie byty widoczne dla kazdego
z graczy.

Gracze rozpoczynajg rozgrywke odstaniajac jednoczesnie
karte, ktéra maja w dtoni. Waszym zadaniem jest w jak
najkrétszym czasie odszuka¢ wspdlny element na karcie swojej
i tej ze stosu. Gracz, ktéry jako pierwszy znajdzie wspolny
element, musi nazwa¢ go na gtos, przejmujac karte ze stosu
i kontynuuje nig gre. Pozostali gracze uzywaja tych samych kart. 'Io SEKUND
Rozgrywka konczy sie, gdy wszystkie karty ze stosu zostana
wykorzystane. Kazdy z graczy dostaje po jednej zakrytej karcie. Wyt6z na

Gracz, ktoéry zebrat ich najwiecej wygrywal! srodek jedna, zakryta karte z talii, a reszte stosu odt6z na bok.

Gracz zmieniajacy sie co runde odkrywa $rodkowa karte

i odlicza 10 sekund stownie lub na stoperze. Zadaniem

REZdaj wslzystkim 9"3:20’(1 po jegnkej zakrytej karcie GORACE graczy jest zapamietanie, jak najwiecejp elementéw ze
zwybranej talii, a pozostate odt6z na bok. ‘ ‘ $rodkowej karty. Po uplynieciu czasu, zakryjcie ponownie
Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty, kladac je ZIEMNIACZKI $rodkowa karte i na znak, odstoricie swoje karty. Kto
ptasko na dtoniach. Waszym zadaniem jest znalezienie pierwszy znajdzie na swojej karcie wspélny element z karta

wspdlnego symbolu na karcie swojej i dowolnego ze $rodka i nazwie go na gtos, zabiera obie karty jako swoje
przeciwnika. Kiedy gracz znajdzie wspdlny element musi punkty. Uzupehijcie karty na stole. Pozostali gracze

nazwac go na gtos i potozy¢ wszystkie swoje karty na dtoni kontynuujg gre karta z poprzedniej rundy.

przeciwnika. Gracz z pustg dtonig dobiera karte ze stosu. Gre wygrywa gracz z najwieksza iloscia punktow.
Zawsze szukamy wspdlnego symbolu do karty, ktéra

aktualnie znajduje sie na wierzchu.
Gra toczy sie do momentu, az jeden z graczy otrzyma
wszystkie karty przeciwnikow.

Przed rozpoczeciem gry, zapoznajcie sie ze stowniczkiem. Przeczytajcie
i uwaznie przyjrzyjcie sie obrazkom, zeby bez problemu znajdowac¢ pary
podczas gry.
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