
zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 



zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 



– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 



zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 



zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

– -

–

–

,  i morskie -

-

-
–

-

-

-

Przebieg tury

„Ma-
-

 wierz-

 

, morskie 
-
-

KROK 2. Warzenie mikstury:

-

Cel gry

-
-

4 karty Pomocy

nazwa

 



zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn

zasady gry

Autorzy: Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Ilustracje i projekt graficzny:  
Kinga Zarzeka, Grzegorz Warowny
Instrukcja: Grzegorz Warowny

–
– 

-

KROK 3. Dobranie karty:

-

Koniec gry
-

–
–
–

-
-

Gwiezdny
Pył

Pióro 
Feniksa Kryształ Kieł

Korzeń 
Mandragory Jagody Grzybek

Muszla
Syreny Perła Bursztyn


