


Gra ,,Oko w Oko - z literkami” sktada sie z 4 talii kart, ktdre réznig sie tematyka i poziomem
trudnosci. Na dowolnych 2 kartach z kazdej talii zawsze znajduje sie doktadnie 1 wspdlny
element. Niezaleznie od wybranego trybu rozgrywki, zawsze musicie by¢ pierwsza osoba,
ktéra odnajdzie element tgczacy obie karty i nazwie go na gtos. Karty tgcza sie w pary:
obrazek - obrazek, obrazek - litera lub litera - litera.

DWIE WIEZE

Rozdziel wybrana talie na dwa stosy: jeden zawierajacy
karty z obrazkami, drugi z literkami. Potdz je zakryte na
stole obok siebie.Rozgrywke rozpoczynacie, odkrywajac
na raz po jednej karcie z obu stoséw. Gracz, ktdry jako
pierwszy odnajdzie pare litera-obrazek oraz nazwie jg na
gtos, zabiera obie karty.

Gracz, ktdry zebrat najwiecej kart wygrywal

WIEZA

Potasuj wybrang talie i rozdaj po jednej zakrytej
karcie kazdemu z uczestnikéw. Reszte kart potdz na
stosie awersem do gory, aby obrazki na pierwszej
karcie byty widoczne dla kazdego z graczy. Gracze
rozpoczynaja rozgrywke, jednoczednie odstaniajac
karty, ktére majg w dtoni. Waszym zadaniem jest
w jak najkrétszym czasie odszukad wspdlny element
na swojej karcie i karcie ze stosu. Gracz, ktéry jako
pierwszy znajdzie wspdlny element, musi nazwad
go na gtos, przejgé karte ze stosu i kontynuowac
nig gre. Pozostali gracze nadal uzywaja swoich
kart. Rozgrywka koriczy sie, gdy wszystkie karty ze
stosu zostang wykorzystane. Gracz, ktéry zebrat ich
najwiecej, wygrywal!




PREZENT

Rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy.
Pozostate karty utéz odkryte na stosie na srodku
stotu. Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty.
Waszym zadaniem jest znalezienie pary na karcie
srodkowej z kartg dowolnego przeciwnika. Gracz,
ktéry jako pierwszy znajdzie takg pare, musi ja
nazwad na gtos i potozy¢ karte z centralnego stosu
na karcie odpowiedniego przeciwnika. Gracz, ktéry
otrzymat karte, kontynuuje nig gre, a nowo
odstonieta karta ze stosu staje sie kartg centralna.
Gra toczy sie do wyczerpania kart ze stosu. Wygry-
wa gracz z najmniejszg liczbg kart.

10 SEKUND

Kazdy z graczy dostaje po jednej zakrytej karcie. Wytdz
na $rodek jedna, zakrytg karte z talii, a reszte stosu odtéz
na bok.

Gracz zmieniajacy sie co runde odkrywa srodkowa karte
i odlicza 10 sekund stownie lub na stoperze. Zadaniem
graczy jest zapamietanie jak najwiecej elementéw ze
srodkowej karty. Po uptynieciu czasu, zakryjcie ponown-
ie srodkowg karte i na znak odstoncie swoje karty. Kto
pierwszy znajdzie na swojej karcie wspdlny element
z kartg ze $rodka i nazwie go na gtos, zabiera obie karty
jako swoje punkty. Uzupetnijcie karty na stole. Pozostali
gracze kontynuujg gre karta z poprzedniej rundy. Gre
wygrywa gracz z najwiekszg liczbg punktow.

Przed rozpoczeciem gry, zapoznajcie sie ze stowniczkiem.
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Ostrzezenie!

'é Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na

& mozliwosé¢ potkniecia matych elementéw. Do uzytku pod bezposrednim
nadzorem osoby dorostej. Opakowanie nie jest czeécig zabawki. Nalezy je
zachowac ze wzgledu na zawarte na nim wazne informacje.




