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Gra ,,Oko w Oko - z porami roku” sktada sie z 4 talii kart, z ktérych kazda reprezentuje
inng pore roku: wiosne, lato, jesien i zime. Niezaleznie od wybranego trybu rozgrywki

zawsze musicie by¢ pierwsza osoba, ktéra odnajdzie element taczacy dwie karty i na-
zwie go na gtos. Kazda pare kart z jednej talii taczy doktadnie jeden obrazek.

WIEZA

Potasuj wybrana talie i rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z uczestni-
kéw. Reszte kart potéz na stosie awersem do géry, aby obrazki na pierwszej
karcie byty widoczne dla kazdego z graczy. Gracze rozpoczynajg rozgrywke,
jednoczesnie odstaniajac karty, ktére maja w dtoni. Waszym zadaniem jest
w jak najkrétszym czasie odszukac¢ wspdlny element na swojej karcie i karcie
ze stosu. Gracz, ktdry jako pierwszy znajdzie wspdlny element, musi nazwac
go na gtos, przejad karte ze stosu i kontynuowac nia gre. Pozostali gracze na-
dal uzywajg swoich kart. Rozgrywka koriczy sie, gdy wszystkie karty ze stosu
zostang wykorzystane. Gracz, ktéry zebrat ich najwiecej, wygrywal

PREZENT

Rozdaj po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy. Pozostate karty utéz na
odkrytym stosie posrodku stotu. Na znak wszyscy odkrywacie swoje karty.
Waszym zadaniem jest znalezienie pary miedzy kartg $rodkowa a kartg do-
wolnego przeciwnika. Gracz, ktéry jako pierwszy znajdzie taka pare, musi na-
zwad jg na gtos i potozy¢ karte z centralnego stosu na karcie odpowiedniego
przeciwnika. Gracz, ktéry otrzymat karte, kontynuuje nig gre, a nowo odstonie-
ta karta ze stosu staje sie kartg centralng. Gra toczy sie do wyczerpania kart ze
stosu. Wygrywa gracz z najmniejsza liczba kart.

10 SEKUND

Kazdy z graczy dostaje po jednej zakrytej karcie. Wytéz na $rodek jedna za-
kryta karte z talii, a reszte stosu odtéz na bok. W kazdej rundzie inny gracz od-

krywa srodkowa karte i odlicza 10 sekund stownie lub na stoperze. Zadaniem
graczy jest zapamietanie jak najwiekszej liczby elementéw ze Srodkowej kar-
ty. Po uptywie czasu zakryjcie ponownie $rodkowa karte i na znak odstoricie
swoje karty. Kto pierwszy znajdzie na swojej karcie wspdlny element z zakryta
karta ze $rodka i nazwie go na gtos, zabiera obie karty jako swoje punkty. Uzu-
petnijcie karty na stole. Pozostali gracze kontynuuja gre kartami z poprzedniej
rundy. Gre wygrywa gracz z najwieksza liczbg punktow.

“Eye to Eye — The Seasons” contains four decks, one for each season: spring, summer,
autumn and winter. Whatever game mode you choose, be the first to spot the image
shared by two cards and call it out. Every pair of cards in a deck has exactly one image
in common.

TOWER

Shuffle the chosen deck and deal one card face down to each player.
Place the remaining cards face up in a pile so everyone can see the images
on the top card. All players turn over their cards at the same time. Race to
spot the image shared by your card and the top card of the pile. The first
player to find it calls it out, takes the top card and uses it as their new card.
Everyone else keeps their current card. Play ends when the pile runs out.
The player with the most cards wins!

GIFT

Deal one card face down to each player. Place the remaining cards face up
in a pile in the middle of the table. At the signal, everyone turns over their
cards. Find the match between the centre card and any opponent’s card.
The first player to spot it calls it out and places the centre card on that
opponent’s card. That player then continues with the new card, while the
newly revealed card becomes the centre card. Keep playing until the pile
runs out. The player with the fewest cards wins.

10 SECONDS

Deal one card face down to each player. Place one card face down in the
centre and set the rest of the deck aside. In each round, a different player
turns over the centre card and counts down 10 seconds aloud or with

a timer. Everyone tries to memorise as many images on the centre card
as possible. When time is up, turn the centre card face down again, then
turn over your own cards at the signal. The first player to spot and call
out an image shared by their card and the face-down centre card takes
both cards as points. Replace the cards on the table. The other players
keep the cards they used in the previous round. The player with the most
points wins.




Le jeu « CEil pour CEil — au fil des saisons » se compose de 4 jeux de cartes, chacun représen-
tant une saison différente : le printemps, été, lautomne et Uhiver. Quel que soit le mode de

jeu choisi, vous devez toujours étre le premier a trouver Uélément commun aux deux cartes

et a le nommer a voix haute. Chaque paire de cartes d’un méme jeu est reliée par une seule

et unique image.

LA TOUR

Mélangez le jeu de cartes choisi et distribuez une carte face cachée a chaque
joueur. Placez les cartes restantes en une pile face visible, de maniére a ce que
les images de la premiére carte soient visibles par tous les joueurs. Les joueurs
commencent la partie en retournant simultanément les cartes qu’ils ont en main.
Votre objectif est de trouver le plus rapidement possible élément commun
entre votre carte et la carte située sur la pile. Le joueur qui trouve élément com-
mun en premier doit le nommer a voix haute, prendre la carte de la pile et pour-

Hra ,Z o&i do o&i — s roénimi obdobimi“ se sklddd ze 4 bali¢ki karet, z nichZ kazdy
zastupuje jiné ro¢ni obdobf: jaro, léto, podzim a zimu. Nezdvisle na zvoleném zpUsobu
hry vzdy musite jako prvni najit prvek, ktery spojuje dvé karty, a nahlas ho pojmenovat.

Kazdou dvojici karet z jednoho bali¢ku spojuje presné jeden obrézek.

VEZ
Zamichejte zvoleny bali¢ek a rozdejte po jedné zakryté karté kazdému z hré-
¢0. Zbytek karet poloZte na hromddku licem nahoru tak, aby kazdy z hracd
vidél obrdzky na prvni karté. Hraci zahdji hru tim, ze odkryji karty, které drzi
v ruce. Vasim dkolem je co nejrychleji najit spoleény prvek na své karté a na
karté z hromddky. Hrac, ktery spoleény prvek najde jako prvni, ho musi na-
hlas pojmenovat, vzit si kartu z bali¢ku a pokracovat ve hfe s ni. Ostatni hraci
naddle pouzivaji své karty. Hra kon¢i ve chvili, kdy se pouziji véechny karty

suivre la partie avec cette nouvelle carte. Les autres joueurs continuent a jouer @ A z hromadky. Hra¢, ktery jich nasbiral nejvice, vyhraval
avec leurs cartes. La partie se termine lorsque toutes les cartes de la pile ont été )
utilisées. Le joueur qui en a récupéré le plus grand nombre remporte la partie !

LE CADEAV

Distribuez une carte face cachée a chaque joueur. Placez les cartes restantes en une
pile face visible au centre de la table. Au signal, retournez toutes vos cartes. Votre
objectif est de trouver une paire entre la carte centrale et la carte de n'importe quel
adversaire. Le joueur qui trouve une telle paire en premier doit la nommer a voix
haute et placer la carte de la pile centrale sur la carte de l'adversaire correspondant.
Le joueur qui recoit la carte poursuit la partie avec celle-ci, tandis que la nouvelle
carte révélée de la pile devient la carte centrale. La partie continue jusqu’a épuise-
ment de la pile. Le joueur qui posséde le moins de cartes remporte la partie.

10 SECONDES 10 SEKUND

Chaque joueur regoit une carte face cachée. Placez une carte face cachée au centre t - v Kazdy z hrd¢l dostdva po jedné zakryté karté. Polozte do stfedu jednu zakry-
de la table et mettez le reste de la pile de c6té. A chaque manche, un joueur différent i W & tou kartu z bali¢ku a zbytek hromadky odlozte stranou. V kazdém z kol stfida-
retourne la carte centrale et compte 10 secondes a voix haute ou a l'aide d’un chrono- e jici se hrédi odkryvaji stfedovou kartu a odpocitavaji 10 sekund nahlas slovy
metre. Les joueurs doivent mémoriser le plus grand nombre possible d’éléments pré- ) nebo na stopkach. Ukolem hrdc¢l je zapamatovat si co nejvice pfedmétd ze
sents sur la carte centrale. A la fin du temps imparti, retournez la carte centrale face stfedové karty. Po uplynuti ¢asu znovu zakryjte stfedovou kartu a na znameni
cachée et, au signal, retournez vos cartes. Le premier joueur qui trouve sur sa carte un odkryjte své karty. Kdo jako prvni najde na své karté prvek spoleény se zakry-
élément commun avec la carte centrale cachée et le nomme a voix haute remporte tou stfedovou kartou a nahlas ho pojmenuje, bere si obé karty jako své body.
les deux cartes, qui lui rapportent des points. Complétez les cartes présentes sur la ; Doplnte karty na stole. Ostatni hraéi pokracuji ve hie s kartami z pfedchoziho
table. Les autres joueurs poursuivent la partie avec les cartes de la manche précé- | kola. Hru vyhrédvd hrac s nejvyssim poctem bodd.

dente. Le joueur qui obtient le plus grand nombre de points remporte la partie.

DAREK

Rozdejte po jedné zakryté karté kazdému z hracl. Zbylé karty polozte na
odkrytou hromddku ve stfedu stolu. Na znameni vSichni své karty otodi.
Vasim dkolem je najit dvojici mezi stfedovou kartou a kartou libovolného
protihrace. Hra¢, ktery jako prvni takovouto dvojici najde, ji musi nahlas po-
jmenovat a polozit kartu ze stfedové hromadky na kartu daného protihrace.
Hraé, ktery dostal kartu, s ni pokraduje ve hfe a nové odkrytd karta z hro-
mddky se stava stfedovou kartou. Hra trvd, dokud se nepouziji véechny kar-
ty z hromadky. Vyhrdva hrac¢ s nejmensim poctem karet.




jeder eine andere Jahreszeit reprasentiert: Fruhling, Sommer, Herbst und Winter. Unab- OAHY 3 Nip POKY: BECHY, NiTO, OCIHb i 3MMy. He3anexHo Big 06paHoOro pexxnMy rpu Bu 3aBXam
hangig vom gewahlten Spielmodus ist es Ziel, der Erste zu sein, der das verbindende Sym- Mag€Te CTaTh NepLInM, XTO 3Hai4e CrifibHWUM eNeMeHT Ha ABOX KapTax i Ha3Be Moro Brosoc.
bol zwischen zwei Karten findet und es laut nennt. Jedes Kartenpaar aus einem Kartensatz KoxkHy napy KapT 3 ogHi€l Konoam NoEQHYE PiBHO oAHe 306parkeHHs.

Das Spiel ,,Auge in Auge — mit den Jahreszeiten“ besteht aus vier Kartensatzen, von denen [pa «Biu-Ha-Biy — 3 NOpaMuM POKy» CKNAJAETLCA 3 4 KOO KapT, KOXKHA 3 AKUX NPeACTaBse ‘

wird durch genau ein Bild miteinander verbunden.

TURM

Der ausgewahlte Kartensatz wird gemischt und an jeden Teilnehmer wird eine
verdeckte Karte ausgeteilt. Die restlichen Karten werden mit der Bildseite nach
oben auf einen Stapel gelegt, sodass die Bilder auf der obersten Karte fir alle
Spieler sichtbar sind. Die Spieler beginnen das Spiel, indem sie gleichzeitig die
Karten in ihrer Hand aufdecken. Ziel ist es, so schnell wie moglich ein gemeinsa-
mes Symbol auf der eigenen Karte und der obersten Karte des Stapels zu finden.
Wer das gemeinsame Symbol zuerst entdeckt, muss es laut benennen, die Karte
vom Stapel nehmen und mit dieser das Spiel fortsetzen. Die Ubrigen Spieler ver-
wenden weiterhin ihre eigenen Karten. Das Spiel endet, wenn alle Karten vom
Stapel genommen wurden. Wer die meisten Karten gesammelt hat, gewinnt!

GESCHENK

BEXA

MepeMiwaiite 0bpaHy Konoay Ta po3aaiTe KOXHOMY YYaCHWKY NO OAHIW KapTi 30B-
HiLWHBOO CTOPOHOIO (COPOYKOI0) fOropPU. PeluTy KapT NOKNAAITL Y CTONKY ULLbOBOIO
CTOPOHOI Aoropu, Wob 306parkeHHA Ha NepLwii KapTi 6yno BUAHO BCIM rpaBLAM.
[paBui NoYMHaOTb rpy, OQHOYACHO BIAKPMBAOUM KapTU, AKi TPUMAOTb Y PyKax.
Balwe 3aBoaHHA — AKOMora weuaLe 3HalTW CNiNbHWI eNeMeHT Ha CBOIV KapTi Ta
KapTi 3i cTonkK. [paBeLb, SKUA NEPLUNM 3HAWAE CMiNbHUMA ENEMEHT, MaE Ha3BaTu
oro Bronoc, 3abpaTu KapTy 3i CTONKK Ta NPOAOBXUTU rpy BXKe 3 Helo. IHWi rpaBui
NPOJOBXKYIOTb FPaTN CBOIMU KapTaMu. [pa 3aKiHUYYETbCS, KOM BCi KapTW 3i CTOMKM
6yne BMKopucTaHo. [Nepemarae rpaseupb, AKMI 3i6paB Halbinblwe KapT!

NOAAPYHOK

Der ausgewabhlte Kartensatz wird gemischt und jedem Spieler wird jeweils eine ver-

deckte Karte ausgeteilt. Die Ubrigen Karten werden offen in der Mitte des Tisches
abgelegt. Auf ein Signal hin decken alle Spieler gleichzeitig ihre Karten auf. Ziel ist
es, ein Paar zwischen einer Karte aus dem Stapel in der Mitte und der Karte eines
beliebigen Gegners zu finden. Wer ein solches Paar zuerst entdeckt, muss es laut
benennen und eine Karte vom zentralen Stapel auf die Karte des entsprechenden
Gegners legen. Wer die Karte erhalten hat, spielt mit dieser weiter, und die neu
aufgedeckte Karte vom Stapel wird zur zentralen Karte. Das Spiel endet, wenn alle
Karten vom Stapel genommen wurden. Wer die wenigsten Karten hat, gewinnt!

Po3palite KOXXHOMY FpaBLEBi NO OAHIM KapTi COpoYKot poropu. PewTy KapT no-
KNapiTb y BiAKPUTY CTOMKY NOCEPeAnHi CToNy. 3a CUrHaNoOM yCi BiAKPUBalOTb CBOI
KapTu. Bawe 3aBaaHHA — 3HaWTU CNINbHUIA €NEMEHT MiXK LLEHTPANbHOK KapTolo Ta
KapToto Byab-aKoro cynepHuka. [paBeupb, SKUIM NEPLUMM 3HaAe TakWil eneMeHT,
Ma€ Ha3BaTK MOro Brosioc i MOKNACTM KapTy 3 LLeHTPabHOI CTOMKM Ha KapTy Bigno-
BigHOro cynepHuKa. [paBeLb, SKMI1 OTPUMaB KapTy, NPOAOBXKYE rpy 3 HElo, a Woii-
HO BiAKPWUTa KapTa 3i CTONKM CTaE LLeHTPanbHO KapToto. [pa TpuBae, AOKMN KapTh
B CTONUi He 3aKiHYaTbca. [NepeMarae rpaBeupb i3 HaliMEHLWOHO KiNbKiCTIo KapT.

10 SEKUNDEN

Jeder Spieler erhalt eine verdeckte Karte. Eine verdeckte Karte aus dem Kartensatz
wird in die Mitte gelegt und der Rest des Stapels beiseitegelegt. In jeder Runde
deckt ein anderer Spieler die Karte in der Mitte auf und zahlt 10 Sekunden lang
laut oder mit einer Stoppuhr herunter. Die Aufgabe der Spieler besteht darin, sich
so viele Symbole wie moglich von der Karte in der Mitte zu merken. Nach Ablauf
der Zeit wird die Karte in der Mitte wieder abgedeckt und alle Spieler decken auf
ein Signal hin ihre Karten auf. Wer zuerst ein gemeinsames Symbol auf der eige-
nen Karte und der verdeckten Karte in der Mitte findet und dieses laut nennt, er-
halt beide Karten als Punkte. Die Karten auf dem Tisch werden wieder aufgefullt.
Die Gibrigen Spieler setzen das Spiel mit den Karten aus der vorherigen Runde fort.
Wer die hochste Punktzahl erreicht, gewinnt das Spiel!

10 CEKYHA

Ko>keH rpaseub OTPMMYE NO OAHIN KapTi copoykoto poropw. MNoknagite y LeHTp
OAHY KapTy 3 KONOAM COPOYKOIO AOrOPW, @ PeLUTy CTONKKM BiAKNAAITb YOiK. Y KOXK-
HOMY payHfi iHWWI rpaBeub BiAKPUBAE LEeHTpanbHy KapTy 1 Bigpaxosye 10 ce-
KyHA yronoc abo 3a cekyHAOMipoM. 3aBAaHHs rpaBuiB — 3anaM’aTaTv skoMmora
binblue eneMeHTIB i3 LeHTPanbHOI KapTu. lNicna 3aKiHYEHHS Yacy 3HOBY HaKpuinTe
LleHTpanbHy KapTy Ta 3a CUrHanoM BigKpuiiTe cBOT KapTu. TORN, XTO NepLInM 3Han-
e Ha CBOIM KapTi CNiNbHUIA €NeMEHT i3 HAKPUTOI LLeHTPANIbHOK KapTot Ta Ha3Be
oro Bronoc, 3abupae o61AaBi KapTh cobi ak 6ann. [LlonoBHiTb KapTN Ha cToNi. [HWi
rpaBLUi NPOAOBXKYIOTb FPY KapTaMu 3 NonepeaHboro payHay. lNepemarae rpaseub
i3 HanbinbLWolo KinbKicTio HGanis.
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mm forsycja
forsythia
B 1 forsythia
b zlaty dést
B Forsythie
== hop3uuis

s jaskotka
swallow
0 B hirondelle
I vladtovka
B Schwalbe
®== nacrieka

mm krokus
== crocus
B 0 crocus
I krokus
B Krokus
=== kpokyc

== kukutka
cuckoo
0} coucou
b kukacka
B Kuckuck
== 303yna

= sadzonka
seedling

I I plant

I sazenice
B Setzling
= caprkaHeub

== skowronek
skylark

0 B alouette

I skiivan

B | crche

== >kallBOPOHOK

= stokrotka

. ‘ mm kaczka z kaczatkami = kwiaty wisni
duck with ducklings cherry blossom daisy

FRUHLING 0 B canard avec ses canetons 0 B fleurs de cerisier 0 B paquerette
I kachna s kdéatky I tfedfiové kvéty I sedmikraska
B Cnte mit Entenkiiken B Kirschbliten % B Ginsebliimchen
® Kauka 3 KayeHATaMm = BiTU BUWHI === vaprapuTtka

mm bazie mm kijanka mmm lis ze szczeniakami
pussy willow branches tadpole fox with cubs

0 B chatons de saule o 0 B tétard 0 B renarde avec ses petits
I koCicky I pulec I ligka s mladaty

B \\/eidenkatzchen B Kaulquappe B Fychs mit Welpen

== Bep60Bi KOTUKM ™= nyronosok = nucuua 3 nuceHaTamm

mm trawa
grass
il 0} herbe
i B trdva
B Gras
= rpaBa

mmm bocian
stork

B 0l cigogne
b &p

B Storch
"= neneka

= drzewo
ZIE tree
B0 arbre
B strom
= Baum
"= nepeso

= konwalia

lily of the valley
B muguet

I konvalinka

B Maiglockchen
W= koHBanis

e kra

EJE ice floe

0 1 glace flottante
b kra

B Fisscholle

= kpwkmHa

= pierwiosnek
primrose

B B primevére

B petrklic

B Schlisselblume
= nepsousit

mmm przebisniegi
snowdrops

0 1 perce-neige

s sné&Zenky

M Schneeglockchen
= NinCHIXKHUKM

V
b
L

v

T

= tulipany
tulips

B B tulipes
' tulipény
B Tulpen
= TonbnaHu

— ZUraW
= crane

B A grue

s jeldb

B Kranich
= xypaBenb




mm hamak mm latawiec mm pitka plazowa
p == hammock == kite Zk= beach ball
4
Kl L3 Bl hamac B 0§ cerf-volant B 1} ballon de plage
ar ' houpaci sit ' drak ' plédZovy mi¢
B Hingematte B Drachen B Strandball
= ramak == nosiTpaAHUIA 3Milt = NAAKHWIA MY
mmm jagody mm lemoniada mm plaza
' EI2 blueberries ) EI= lemonade & = beach
0 0 myrtilles : [} | l!monéde ﬁ:—f— [} | plz-f?e
I boréivky N b limondda P | b pl37
B Beeren 4 ™= | imonade Ao B Strand
== YopHuui "= numoHag = nnsk
‘ mmm japonki m LiSC mm stomkowy kapelusz
== flip-flops == leaf =EE straw hat
I 0 tongs 1 1 feuille . I 0 chapeau de paille
b Zabky B list ' slamak
™ [|ip-Flops B Bstt M Strohhut
= B’eTHaMKM == nucTok "= CconoM’aHMiIA Kanestox
mm bukiet kwiatow mm kapiel mm lOdy mmm SNOPY siana
== bouquet . 1= water play EIE ice cream EI= haystacks
Bl bouquet de fleurs I 0 baignade Il glace I 0 meules de foin
b kytice N, i b koupani B zmirzlina I snopy sena
B Blumenstraufl b =2 ."i' ; B Baden = i B Heubiindel
=== 6yKeT KBITIB AT == Micue ans KynaHHa == Mopo3nBo "= Ti0KM ciHa
mm chabry msm komar . s Mak mm Stofice
ZI= cornflowers == mosquito == poppy AN =S sun
B B bleuets B 0 moustique " I ¥ coquelicot = 1} soleil
e chrpy B komdr % / B Mk A \h B slunce
== Kornblumen B Miicke %‘5 == Mohn - ™= Sonne
W= Bonowku == <omap ~r= = Mvak W= coHue
mm drzewo mmm kombajn mm Muszla . mmm zamek z piasku
EIE tree EfE combine harvester Ef= seashell 3 EfE sandcastle
00 arbre Bl moissonneuse-batteuse I ¥ coquillage e B N chéteau de sable
B strom s kombajn b mudle 1 JL- =i | B hrad z pisku
B Baum B Mihdrescher B Muschel 5 . H B Sandburg
W= nepeso W= LoMmbaitH = Mmywna W niwaHWin 3aMoK
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v

PODZIM

mm borowik

ZE= porcini mushroom
B0 cépe

I hiibek

B Steinpilz

=== 60poBukK

mm deszcz
ZE= rain

1 0 pluie
B dé3t
B Regen
= nou

mm drzewo
= tree
B0 arbre
B strom
= Baum

"= nepeso

Ty
3
W
7
3
-

s dynia
EI= pumpkin
B 1 citrouille
I dyné
B Kirbis
== rap6ys

mmm gruszka
== pear
0 B poire
I hrugka
B Birne

== rpywa

mm jabtko
& apple
I B pomme
I jablko
B Apfel
== a6nyko

= jarzebina

ZI= rowan berries
0 B sorbier

I jefabina

B \/ogelbeere
™= ropo6uHa

= jesienny Ligé

Z1= autumn leaf

I 1 feuille d’automne
B podzimni list

B Herbstblatt

== OciHHI nucToK

- jeZ

EI= hedgehog
0 0 hérisson
b jeZek

= gel

B kak

mm kasztanowy ludzik

EI= chestnut figure

0 B bonhomme en chataignes
I pandcek z kadtan

B Kastanienmannchen

™= yonosivok i3 KawTaHa

== kasztany
= chestnuts
0 B chataignes
I kadtany
B Kastanien
== kawTaHu

mm koszyk z grzybami

Ef= basket of mushrooms
0 B panier de champignons
I kosik s houbami

B Korb mit Pilzen

== Kowwk i3 rpubamm
muchomor

ZEE red toadstool

0 B amanite tue-mouches
I muchomdrka

B Fliegenpilz

== Myxomop

mmm parasol

== umbrella

0 B parapluie
I dedtnik

B Regenschirm
= napaconbka

mm Szyszka

Zf= pine cone

I B pomme de pin
e Sika

B Tannenzapfen
= unwka

' Sliwki

E= plums

B 0 prunes
b Svestky
B Pflaumen
== cnuen
= Wiewidrka
== squirrel

0 B écureuil
b veverka
B Cichhornchen
=== 6inka

= Wrzosy
Ef= heathers
0 B bruyéres
I viesy

B Heidekraut
= gepec

== ziemniak

£EE potato

0 B pomme de terre
I brambora

B Kartoffel

== kapTonnuHa

mm zgrabione liscie
Z= raked leaves
0 B feuilles ratissées
I shrabané listi
B ;usammengeh3ufte Blatter
= 3rpebeHe nucta
zotedzie
acorns
0 0 glands
I Zaludy
B Ficheln
= xonypi
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mm batwan

snowman

0 B bonhomme de neige
B snéhuldk

B Schneemann

== chiroBuk

mmm bitwa na $niezki

snowball fight

0 1 bataille de boules de neige
e koulovaka

M Schneeballschlacht

W= rpa B CHIXKM

mm Czapka
ZJE hat

B 1 bonnet
I Cepice

B Miitze

= wanka

= drzewo
== tree

I strom
B Baum
™= nepeso

= géra
mountain
0 B montagne
I hora
= Berg
= ropa

= igloo
igloo
I B igloo
I igll
= glu
= irny

mm karmnik

bird feeder

0 B mangeoire

I krmitko

B \/ogelhiuschen
™= ropiBHWMYKa

= topata

shovel

B B pelle

I lopata

B Schneeschaufel
™= nonata

- tyzwy

= ice skates

B 1 patins a glace
s brusle

M Schlittschuhe
= koB3aHu

mmm nauszniki
earmuffs

B B cache-oreilles
I klapky na usi
B Ohrenschiitzer
= HaByWHWKM

= Narty
skis
0B skis
b lyZe
B Skier
= nwki

mm niedZwied? polarny
polar bear

0 B ours polaire

I ledni medvéd

B Cisbar

= Ginuit BeaMiab

mmm Oszronione okno
frosted window

0 B fenétre givrée

I 0jin&né okno

B \creistes Fenster
== BikHO, BKpUTE iHEEM

mm renifer

reindeer

0 0 renne

B sOb

B Rentier

W= niBHiYHKI oneHb

mm rekawiczki
gloves

I 0 gants

s rukavice
B Handschuhe
= bykaBuuKmM

mm sanki
sledge
B0 luge
b s3n&
B Schlitten
= canuaTa

== snowboard
snowboard
0 B snowboard
I snowboard
B Snowboard
#== cHoy6opa

= sople

icicles

0 B stalactites de glace
I rampouchy

B Ciszapfen

== 6ypynbKm

= szalik
scarf

0 B écharpe
b 34l
M Schal
== apd

= $niezynka
snowflake

I 1 flocon de neige
e snéhovd viogka
M Schneeflocke
B CHixMHKa

= termometr
ZE thermometer
0 B thermométre
s teplomér

B Thermometer
= repmoMeTp
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Ostrzezenie! / Warning! / Attention !/
Upozornéni! / Achtung! / Yeara!

' Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Ryzyko zadtaw-
ienia. / Not suitable for children under 3 years. Contains small parts. Choking hazard. / Ne
convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Contient de petites piéces. Risque d’étouffe-
ment. / Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi udusent. / Nicht fir

Kinder unter 3 Jahren geeignet. Enthalt Kleinteile. Erstickungsgefahr. / He niaxoanTs ans
fiteit BikoM Ao 3 pokis. MictuTb apibHi aeTani. Hebeaneka 3aayxu.




