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Wariant 1 — Ztap Zwierzgtko

W tym wariancie gry liczq sie spostrzegawczos¢ i refleks!

Przygotowanie do gry:

Roztozcie wszystkie zwierzqgtka na stole obrazkiem do goéry,
tak aby byty w zasiegu graczy. Potasuijcie karty i utdzcie je
na stosie rewersem do géry. Wybierzcie gracza, ktéry jako
pierwszy bedzie czytat ceche z karty.

Rozgrywka:

Na poczgtku kazdej rundy jeden z graczy odkrywa wierzch-
niq kartg i odczytuje jg. Nastepnie wszyscy gracze muszq
jak najszybciej ztapaé jak najwigcej zwierzgtek pasujgcych
do opisu z karty. Zebrane zwierzgtka gracze ktadg przed so-
bqg - bedq to ich punkty na koniec gry. Gdy na stole nie ma
juz zwierzgtek pasujgcych do cechy, runda dobiega konca.
W kazdej nastepnej rundzie karte czyta gracz znajdujqcy sie
po lewej stronie poprzedniego czytajgcego. Kolejne rundy
rozgrywane sq do momentu, az na koniec rundy na stole
zostanie 5 lub mniej zwierzgtek.

Koniec gry:

Gdy zakoniczy sig ostatnia runda wszyscy gracze liczq, ile
zwierzgtek zebrali przez catg gre. Wygrywa ten, ktéry zebrat
ich najwiecej.




Wariant 2 - Znajdz Zwierzgtko

W tym wariancie gry liczy sig dobra pamigé!

Przygotowanie do gry:

Roztozcie wszystkie zwierzqgtka na stole, ktadqc je zakryte
obrazkiem do dotu, tak aby byty w zasiegu graczy. Potasuj-
cie karty i utézcie je na stosie rewersem do goéry. Wybierzcie
gracza, ktéry jako pierwszy bedzie czytat ceche z karty.

Rozgrywka:

Na poczgtku kazdej rundy jeden z graczy odkrywa wierzch-
niq karte i odczytuje jg. Nastgpnie kazdy z graczy wybiera
i odkrywa po trzy zwierzgtka lezgce na stole. Kazde odkryte
zwierzqtko, ktére pasuje do odczytanej cechy, gracz zabiera
i ktadzie przed sobg - bedq to jego punkty na koniec gry.
Odkryte zwierzgtka, ktére nie pasowaty do odczytanej ce-
chy z powrotem zakrywamy i runda dobiega kofica. W kaz-
dej nastepnej rundzie karte czyta gracz znajdujqcy sie po
lewej stronie poprzedniego czytajgcego. Kolejne rundy roz-
grywane sq do momentu, az skonczq sie karty lub na stole
zostanie 5 lub mniej zwierzqtek.

Koniec gry:

Gdy zakoniczy sig ostatnia runda wszyscy gracze liczq, ile
zwierzqtek zebrali przez catq gre. Wygrywa ten, ktéry zebrat
ich najwiecej.
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