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Na Wielkiej Polanie spotkaty sie najgtosniejsze zwierzaki swiata, a kazde z nich chce udowodnié, ze to wtasnie
ono potrafi narobi¢ najwiekszego hatasu! Gdy dwa takie same zwierzaki stang oko w oko, natychmiast wybucha
gtosna ktétnia. Wtedy do akcji wkraczasz Ty - musisz szybko zareagowac i wesprzec zwierzaki swoim okrzykiem.
Badz czujny, dziataj btyskawicznie i uwazaj na ztosliwa Papuge, ktéra uwielbia mieszad szyki!
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99 kart Zwierzat
(11 gatunkow po 9 kart)
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Cel gry

Twoim zadaniem jest jak najszybsze pozby-
cie sie wszystkich swoich kart. Wygra ten,
kto wykaze sie najlepsza spostrzegawczo-
$cig i bezbtednym refleksem!

Przygotowanie

Wybierzcie gatunki zwierzat biorgce udziat
W grze i przygotujcie talie w zaleznosci od
liczby graczy (kazdy gatunek to 9 kart):

2 graczy: 4 gatunki zwierzat + 4 Papugi
(razem 40 kart, po 20 na gracza)

3 graczy: 5 gatunkdéw zwierzat + 6 Papug
(razem 51 kart, po 17 na gracza)

4 graczy: 6 gatunkéw zwierzat + 6 Papug
(razem 60 kart, po 15 na gracza)

5 graczy: 7 gatunkéw zwierzat + 7 Papug
(razem 70 kart, po 14 na gracza)

6 graczy: 9 gatunkdéw zwierzat + 9 Papug
(razem 90 kart, po 15 na gracza)

Jesli chcecie, mozecie przygotowad wtasna talie,
inng niz wymienione powyzej, lub nawet zagrac
wszystkimi kartami jednoczesnie!

Nieuzywane karty odtézcie do pudetka.
Przetasujcie doktadnie wybrane karty i roz-
dajcie je po réwno wszystkim graczom.
Kazdy gracz ktadzie otrzymane karty przed
soba, tworzac zakryty stos. Nie wolno wam
podgladad swoich kart!




Przebieg gry

Gre rozpoczyna gracz, ktéry ostatnio od-
wiedzit zoo lub najmtodszy gracz. Nastep-
nie rozgrywka toczy sie zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara. Podczas swojej tury
gracz odkrywa gorng karte z wtasnego za-
krytego stosu i ktadzie jg przed soba.

Kolejne wyktadane karty ktadziemy jedna
na drugiej tak, aby widoczna byta tylko ta
na samej gorze. Kazdy gracz bedzie miat
swoj wtasny stos odkrytych kart.

Pojedynek

Jesli na wierzchu stoséw dwdéch graczy po-

jawi sie taka sama karta, natychmiast do-
chodzi miedzy nimi do pojedynku:

1. Obaj uczestnicy muszg jak najszybciej
wydadé dzwiek zwierzecia, ktére wywo-
tato pojedynek. Odpowiednie dzwieki
opisane s3 na ostatniej stronie instrukgji.

. Wygrywa ten, kto pierwszy wyda po-
prawny dzwiek. Przegrany musi wzigé
odkryte stosy, swdj i zwyciezcy, a na-
stepnie wsunga¢ je na spdd swojego sto-
su zakrytego.

. Po rozpatrzeniu pojedynku gra toczy sie
dalej — swojg karte wyktada gracz, ktéry
przegrat pojedynek.

Karty nalezy zawsze odkrywaé szybkim ru-
chem ,od siebie” (w kierunku $rodka stotu).
Dzieki temu gracz wyktadajacy nie bedzie mégt
podejrzed karty, zanim zobacza jg inni gracze.

Jedli obaj gracze wydali ogtos réwnocze-
énie i nie da sie ustali¢ zwyciezcy:

1. Rozgrywaja dogrywke: kazdy z nich ma
jedng prébe na jak najwierniejsze nasla-
dowanie odgtosu tego zwierzaka.

. W rozgrywce na przynajmniej 3 graczy
o wyniku decyduja pozostali gracze, gto-
sujac na lepsze wykonanie. Zwyciezca
dogrywki wygrywa pojedynek.

. Jesli nadal nie mozna wytonié zwyciezcy,
ogtaszany jest remis. Obaj gracze wkta-
dajg swoje wszystkie odkryte karty na
spod wiasnych stosow. Gra jest konty-
nuowana od nastepngo gracza, siedza-
cego po lewej stronie ostatniego wykta-
dajgcego.




Papuga

Papuga nie wydaje wtasnego dzwieku, za
to $wietnie nasladuje inne. Mozna ja trak-
towad tak, jakby jej karta przedstawiata
wszystkie zwierzeta jednoczesnie.

Gdy gracz wytozy Papuge, natychmiastowo
wywotuje pojedynek ze wszystkimi gracza-
mi, ktérzy majg przed sobg jakgkolwiek od-
krytg karte Zwierzecia (inng niz Papuga):

e Gracz z Papuga prébuje jak najszybciej
wydaé¢ odgtos dowolnego zwierzecia,
ktére lezy przed jednym z przeciwnikow.

e Pozostali gracze prdbuja jak najszyb-
ciej wydad odgtos zwierzecia, ktére lezy
przed nimi samymi.

Wazne: Papuga moze wywotac pojedynek
z kilkoma graczami jednoczesnie, ale roz-
strzygany jest tylko jeden pojedynek — ten,
w ktérym jako pierwsze padnie poprawne
nasladowanie zwierzecia. Gracz z Papuga
nie moze zebrac kart od kilku graczy naraz,
chyba ze wynika to z pomytki opisanej na
nastepnej stronie.

Przyktad: Na stole lezg odkryte: Krowa, Kaczka i Kori. Czwarty gracz wyktada Papuge i jako
pierwszy decyduje sie, zeby szybko krzyknad,,Muu!”, dzieki czemu wygrywa pojedynek. Gracz,
ktdry miat przed soba Krowe, przegrywa i musi zabrad stos gracza z Papuga oraz swdj wtasny.




Przyktad: Na stole lezg odkryte: Krowa, Kaczka i Kori. Czwarty gracz wyktada Papuge, ale
tym razem gracz majacy Konia jest szybszy i btyskawicznie krzyczy ,lhaha!”, czym wygrywa
pojedynek. Gracz z Papuga przegrywa i musi zabrad stos gracza z Koniem oraz swdj wtasny.

Pomytka

Refleks to nie wszystko — liczy sie tez opa-
nowanie! Gracz ponosi kare, jesli:

e wyda odgtos, mimo ze nie uczestniczy
w pojedynku,

e W trakcie pojedynku pomyli sie i wyda
gtos niewtasciwego zwierzecia.

Taki gracz musi zebra¢ wszystkie odkryte
karty ze stotu (od wszystkich graczy!), a na-
stepnie wsunad je na spdéd swojego zakry-
tego stosu.

Koniec gry

Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza po-
zbedzie sie wszystkich swoich kart — za-
réwno ze stosu zakrytego, jak i odkrytego.

Wazne: Jeéli graczowi skonczg sie karty
w stosie zakrytym, ale wcigz ma przed soba
karty odkryte, w swojej turze po prostu po-
mija kolejke (niczego nie wyktada). Wcigz
jednak bierze udziat w grze! Aby ostatecz-
nie wygrac¢, musi wzig¢ udziat w pojedynku
wywotanym przez jego odkryta karte, wy-
grac¢ go i oddac swoje ostatnie karty prze-
ciwnikowi.







