


Brzuszki burcza, noski wesza... To znak, ze pora na positek! Kazde zwierzatko ma swoja
ulubiong przekaske, a waszym celem jest jg jak najszybciej znalezé. Wyostrzcie wzrok
i przygotujcie dtonie do btyskawicznego dziatania, aby nakarmié jak najwiecej gtodnych
pupili. Przy tym stole wygrywa tylko ten, kto nie waha sie ani sekundy!

Zawartosé

75 kart Jedzenia

Celem gry jest nakarmienie jak najwiekszej liczby Zwie-
rzat. Aby zdoby¢ jak najwiecej punktéw, gracze musza
wykazac sie spostrzegawczoscig i refleksem, btyska-
wicznie dopasowujac karty Jedzenia do odpowiednich
kart Zwierzat.




Przygotowanie

1. Rozdzielcie karty na dwa osobne stosy: karty Zwierzat oraz karty Jedzenia, a nastep-

nie kazdy z nich doktadnie przetasuijcie.

Stos kart Zwierzat umiesdcie zakryty na srodku stotu.

Trzy wierzchnie karty Zwierzat roztézcie odkryte na $rodku stotu.

Karty Jedzenia przygotujcie zaleznie od wariantu rozgrywki:

Wariant standardowy:

Rozdzielcie wszystkie karty Jedzenia po-
miedzy graczy (nie muszg by¢ podzielone
idealnie po réwno). Kazdy gracz uktada
otrzymane karty w formie zakrytego stosu
przed soba.

Rozgrywka

1. Wyktadanie kart

Wariant standardowy:

Rozgrywka toczy sie zgodnie ruchem
wskazdéwek zegara, zaczynajgc od naj-
mtodszego gracza. Kazdy w swojej turze
odkrywa po jednej wierzchniej karcie ze
swojego zakrytego stosu i bez podgladania,
szybkim ruchem ktadzie jg przed soba. Ko-
lejne karty nalezy ktasé na poprzednie tak,
aby w danym momencie widoczna byta tyl-
ko wierzchnia karta. Kazdy z graczy uktada
karty na swoim wtasnym stosie.

Karty Jedzenia utdzcie w jednym, zakrytym
stosie przed najstarszym graczem. Podczas
partii bedzie on petnit funkcje osoby wykta-
dajacej karty za wszystkich.

Najstarszy gracz odkrywa po jednej
wierzchniej karcie Jedzenia ze wspdlnego
stosu i wyktada ja przed soba, rozpoczyna-
jac tworzenie odkrytego stosu kart. Kolejne
karty nalezy ktaéé na poprzednie tak, aby
w danym momencie widoczna byta tylko
wierzchnia karta.




2. Karmienie zwierzat

Jesli karta odkryta przez dowolnego gracza W miejsce zabranej karty dotdzcie nowa
odpowiada preferencjom jednego z trzech  karte ze stosu, tak aby na stole zawsze
odkrytych na $rodku stotu Zwierzat, wszy- znajdowaty sie doktadnie 3 odkryte karty
scy muszg jak najszybciej potozy¢ dtorn na  Zwierzat. Kontynuujcie wyktadanie kolej-
witasciwej karcie Zwierzecia — gracz, ktéry  nych kart zaczynajgc od gracza po lewej
zrobi to jako pierwszy, zdobywa te karte. stronie poprzedniego wyktadajacego.

Przyktad: Na srodku stotu leza Matpa, Kot i Panda. Dawid odkryt karte z Bambusem. Basia
szybko klepneta jako pierwsza w karte Pandy (1.), wiec zdobywa punkt! Zabiera karte i ktadzie
obok siebie. Na jej miejsce doktadana jest nowa karta z wierzchu talii Zwierzat (2.).




Zasady dodatkowe
e Jesli nowo wytozona karta Zwierzecia
pasuje do karty Jedzenia znajdujacej sie
juz na stole, nie ktadzZcie na niej dtoni.
\ Zwierzatka moga zjes¢é tylko Swieze je-
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dzenie z nowo odkrytych kart Jedzenia.

e Moze sie zdarzyé, ze na stole znajdzie

sie jednoczesnie kilka takich samych kart
Zwierzat. Jesli zostanie wytozona pasu-
jgca karta Jedzenia, gracze moga zakle-
pa¢ wszystkie odpowiadajace jej karty
Zwierzat. Gracz zdobywa kazda karte,
ktdérg zaklepie jako pierwszy.

e Jesli wyczerpie sie zakryty stos kart Je-

dzenia jednego z graczy (lub wspdlny
stos w tatwiejszym wariancie gry), gracz
zbiera swdj odkryty stos kart, tasuje go
i tworzy z niego nowy stos zakryty.

Opracowanie i redakcja:
Grupa PTMM sp. z 0.0.

Grzegorz Warowny WWW.MALUBI.PL
Elr?r?aaszzaur;‘zl:a n Malubi.pl
Ilustracje: r@ @malubi.pl
Katarzyna Dabrowska

Projekt graficzny: @malubi.pl

Kinga Zarzeka \_/
Grzegorz Warowny

Grupa PTMM sp z o.0. Ostrzeseniel

5906076466205

Zobacz wiecej naszych gier na

Koniec gry

Rozgrywka dobiega konica w momencie,
gdy wyczerpie sie stos kart Zwierzat do
dobrania, a wszystkie zwierzeta lezace na
$rodku stotu zostang nakarmione.

Kazdy z graczy liczy zdobyte karty Zwierzat.
Zwycieza osoba, ktdéra zebrata ich najwie-
cej. W przypadku remisu, gracze dzielg sie
zwyciestwem.

pod bezporednim nadzorem osoby dorostej. Opakowanie nie jest czeécia zabawki. Nalezy je zachowac ze wzgledu na

tapu Papu & Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na mozliwogé iecia matych elementéw. Do uzytku
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zawarte na nim wazne informacje. Przed podaniem dziecku nalezy usunaé folie termokurczliwa z opakowania.
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Zhocista pszenica
to ulubione ziarna

kaidej kury-

Sprytny kotek
naj azctizie:\ marzy
o $wiezej rybce.

Krowa z apgtytgm
zasada sie Swiezd,
zielong trawa.

Zwinna wiewiérka
Pilnie zbiera Pyszne,
twarde orzechy.

Wesofa matpka
zawsze ma ochote na
stedkiego banana,

Urocza panda uwielbia
catymi dniami chrupa¢
pedy bambusa.

Cierpliwa 2apa cz
‘ eka
W ukryciy, by zfapa¢
Smacznq m'AChg.




