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Specjalnych:

Farmerze, czas do pracy! Zwierzeta czekajq, by trafic do swoich nowych zagréd, ale
nie bedzie to takie proste. Wz nie jest z gumy, droga bywa wyboista, a lisy i wilki
tylko czekajq na okazje, by narobi¢ zamieszania. Zachowaj czujnos¢ i joko pierwszy

zapetnij swojq farme!
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Zwierzat hodowlanych

Zawartosé XY

- 5 Traktoréw
- 5 Liséw

- 4 Szare wilki
- 4 Biate wilki
- 4 plansze
Zagrod ’W
12 kafelkéw Kotéw

4 plans;etki
Woreczek < Wozow
Cel gry

Twoim zadaniem jest zbieranie zwierzgt, bezpieczne przewozenie ich na farme i za-
petnianie zagréd. Uwazaj jednak, by po drodze nie zgubi¢ zadnego pasazera! Zwy-
cigzy gracz, ktory jako pierwszy zapetni cztery zagrody.

Rozgrywka

Rozgrywke rozpoczyna najmtodszy gracz, a kolejne tury przebiegajq zgodnie z ru-
chem wskazéwek zegara. W swojej turze bedziesz dobiera¢ zwierzeta z woreczka
i umieszcza¢ je w wozie. Uwazaj jednak, aby go nie przetadowaé — jesli zabraknie
miejsca, zwierzeta wypadnq! Planuj powroty na farme z rozwagq, aby bezpiecznie
dostarczy¢ wszystkich pasazeréw do zagréd.
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Przygotowanie

Kazdy z graczy bierze jeden wéz oraz jednq plansze Zagrdd i ktadzie je przed sobq.

Kafelki kotéow potdzcie odkryte obok planszy. Pozostate kafelki wrzuécie do woreczka

Przyktad roztozenia rozgrywki dwuosobowej.

Przebieg tury

W swojej turze mozesz wykona¢ jedng z dwéch ponizszych akcj:

1. Zbieranie zwierzgt

Wylosuj jeden kafelek z woreczka
i umieé¢ dobrane zwierze w swoim wo-
zie. Jesli dobierzesz kafelek Specjalny,
wykonaj jego efekt, ktéry opisany zostat
na kohcu instrukcji. Kafelkbw Specjal-
nych nigdy nie umieszczaj w wozie.

Nowo dobrane kafelki zwierzgt nalezy
wsuwaé do wozu zgodnie z kierunkiem
strzatek, na najgtebsze wolne pole (tj.
pierwsze zwierze znajdzie sie na lewym
polu, drugie na srodkowym, trzecie na
prawym).

Jesli dobierzesz powtdrke zwierzecia,

ktére masz juz w swoim wozie, umies¢ je
na tym samym polu i w nagrode wyko-
naj dodatkowq ture.

W wozie mogq znajdowac sig zwierzeta
maksymalnie trzech réznych gatunkow.
Liczba zwierzqt nalezgcych do tego sa-
mego gatunku nie jest ograniczona (np.
w wozie mogq znajdowac sie 2 krowy, 4
konie i 3 kroliki).

Jesli wszystkie miejsca w wozie sq zaje-
te, a dobierzesz do niego nowy gatunek
zwierzecia, dojdzie do przepychanek.
Zwierzeta na lewym miejscu zostajq wy-
pchniete z wozu — odrzu€ je do woreczka.
Nastepnie wszystkie zwierzeta w wozie
przesun o jedno miejsce w lewo, zgodnie
z kierunkiem strzatek, a nowo dobrany
kafelek potéz na skrajnym prawym polu
(przykiad na str. 4).




2. Powr6t na farme

Zamiast dobiera¢ kafelek, mozesz zde-
cydowaé o powrocie na farme. Jesli
chcesz to zrobi¢, musisz oznajmi¢ to
wszystkim graczom, a nastepnie prze-
nies¢ wszystkie zwierzeta, znajdujgce sie
w Twoim wozie, na odpowiednie miej-
sca na planszy Zagréd. Kazda zagroda
ma przypisany gatunek zwierzecia, jaki
moze sie z niej znajdowac i miesci okre-

Kafelki Kotéow

W odréznieniu od innych kafelkéw nie
mozna go dobra¢ z woreczka. Otrzy-
mujesz jednego kota za kazdym razem
gdy wypetnisz jedng ze swoich zagréd.
Koty przyjazniq sie¢ ze wszystkimi zwie-
rzetami i mogqg znajdowac sie w kazdej
zagrodzie, dzieki czemu tatwiej bedzie
zapetni€ pola na planszy i wygraé gre!
Gdy zdobedziesz kafelek Kota umiesé
go na dowolnym polu na swojej planszy.
W kazdej zagrodzie moze znajdowac sie

Koniec gry

$lonqg liczbe kafelkéw Zwierzqt. Jesli ktd-
ras zagroda sie przepetni, nadmiarowe
zwierzeta nalezy odrzuci¢ do woreczka.

Kazdorazowo, gdy zapetnisz jedng z za-
gréd, w nagrode wez jeden kafelek Kota
i umies€ go na wybranym pustym polu
dowolnej zagrody.

maksymalnie jeden kot. Juz potozonych
kotéw nie bedzie mozna przenosi¢ na
inne pola. Jesli doktadajgc kafelek Kota
zapetnisz nim zagrode, dobierz kolejny
kafelek Kota.

Gra konczy sig, gdy jeden z graczy jako pierwszy zapetni co najmniej cztery zagrody.
Wszystkie zwierzeta bezpiecznie trafity do swoich nowych domoéw, a jego gospodar-
stwo tetni zyciem. Gracz ten zdobywa tytut najlepszego farmera i wygrywa rozgrywke!
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Przyktadowa tura gracza.

Gracz wylosowat kafelek krowy @. Miat juz w wozie jedng Krowe, wigc nowo dobrany kafelek
doktada na jej miejsce @. Dzieki dobraniu powtérki zwierzecia moze wykonaé dodatkowq ture.

W dodatkowej turze gracz wylosowat kafelek Konia . Niestety, miat juz w wozie 3 inne gatunki
zwierzqt, wiec doszto do przepychanek. Wszystkie zwierzeta w wozie przesunety sie o jedno
miejsce w lewo, a Kon zajgt miejsce po prawej stronie. W wyniku przepychanek z wozu wypadta
Kura, wige jej kafelek nalezy wrzucié¢ z powrotem do woreczka @.
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Kafelki Specjalne

r LIS

Zabierz jedno zwierze z wozu innego gracza do swojego wozu.

Wrzué Lisa z powrotem do woreczka.

/ Jesli zabierzesz powtérke zwierzecia, ktére masz juz w wozie, nie wykonuj dodatkowej
.y

tury, jak w przypadku dobrania powtorkl z woreczka.

o Jesliw wynlku efektu Lisa, w wozie gracza, ktéremu zostato zabrane zwierze zrobi sie
puste miejsce, nalezy przesunqc wszystkie zwierzeta po prawej stronie tego pola
o jedno miejsce w lewo.

% TRAKTOR .

Wylosuj jeden dodatkowy kafelek z woreczka. Jesli to zwierze
hodowlane, od razu umies¢ je w odpowiedniej zagrodzie, bez
przewozenia wozem. Jezeli to kafelek Specjalny, rozpatrz jego efekt.

Wrzué Traktor z powrotem do woreczka.
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p 1 - Usun wszystkie zwierzeta, znajdujgce sie w Twoim

, Yy jduj
wozie i wrzu€ je z powrotem do woreczka.
) ) ( o Szarego wilka odrzué do pudetka.
1 Biatego wilka wrzué z powrotem do woreczka.
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